Tischtennis Kreisverband Liuneburg e.V.
Kreissportwart

Spielformular fir Kreispokalspiele (Swaythling - Cup)

Die ersten Paarungen werden vor Beginn ausgelost, allerdings treten Mannschaften eines Vereins zuerst
gegeneinander an. In der 2. Runde spielen Gewinner- (oder aussetzende) Teams gegen die Verlierer.

Spiel-Nr. 1: gegen
(Mannschaft A/B/C) (Mannschaft X/Y/Z)

Spieler/in Spieler/in Vorgabe Séatze Spiele
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Sieger: Endergebnis:

Spiel-Nr. 2: gegen
(Mannschaft A/B/C) (Mannschaft X/Y/Z)

Spieler/in Spieler/in Vorgabe Séatze Spiele
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Sieger: Endergebnis:

Spiel-Nr. 3: gegen
(Mannschaft A/B/C) (Mannschaft X/Y/Z)

Spieler/in Spieler/in Vorgabe Séatze Spiele
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Sieger: Endergebnis:




Spiel-Nr. 4: gegen
(Mannschaft A/B/C) (Mannschaft X/Y/Z)
Spieler/in Spieler/in Vorgabe Séatze Spiele
A X ( : )] =
B Y ( )| =
c p4 ( )| =
B X ( )| =
A y4 ( )| =
c Y ( )| =
B y4 ( )| =
c X ( )| =
A Y ( )| =
Sieger: Endergebnis:
Spiel-Nr. 5: gegen
(Mannschaft A/B/C) (Mannschaft X/Y/Z)
Spieler/in Spieler/in Vorgabe Séatze Spiele
A X (. )] =
B Y ( )| =
C y4 ( )| =
B X ( )| =
A y4 ( )| =
C Y ( )| =
B y4 ( )| =
C X ( )| =
A Y ( )| =
Sieger: Endergebnis:
Spiel-Nr. 6: gegen
(Mannschaft A/B/C) (Mannschaft X/Y/Z)
Spieler/in Spieler/in Vorgabe Séatze Spiele
A X (. )] =
B Y ( )| =
c p4 ( )| =
B X ( )| =
A y4 ( )| =
c Y ( )| =
B y4 ( )| =
C X ( )| =
A Y ( )| =
Sieger: Endergebnis:
Pos.| Verein 1 2 3 4 Spiele Siege | Platz
1 XXXX
2 XXXX
3 XXXX
4 XXXX

Hinweis: Das Spielformular ist vom Heimverein unverziiglich an den Kreissportwart Matthias Meyer,

Graf-Schenk-von-Stauffenberg-Str. 74, 21337 Lineburg, zu Gibersenden.




